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V �l�nku ��� jsme si p�ed n�kolika

lety uk�zali �e�en� Bludi�t� jako p��klad
pr	chodu grafem do ���ky
 viz nap�� ����
V jedn
 z informatick�ch sout��� stu�
dent	 v Bosn� a Hercegovin� byla za�
d�na �loha tak
 o pohybu v bludi�ti

ale tentokr�t se nem�lo chodit voln�mi
chodbami
 ale naho�e po zdi� Uve�me
si nejprve jej� zn�n��

V textov
m souboru Zdi�dat je zad�na matice velikosti nejv��e ��� ��

jej�mi� prvky jsou jen � a �� Prvek � znamen� �pr�zdn� prostor� a prvek
� znamen� �ze��� Napi�te program
 kter� zjist� a sd�l�
 jestli je horn� lev�
roh spojen zd� s doln�m prav�m rohem matice
 tj� lze�li se z horn�ho lev
ho
vrcholu dostat po zdi do prav
ho doln�ho tak
 aby se p�ech�zelo v�dy na
sousedn� pole s hodnotou ��

P�i anal�ze �lohy zjist�me
 �e jde o velmi p��buzn� probl
m �v podstat�
t��� jako p�i hled�n� cesty z bludi�t�
 resp� jako p�i �e�en� probl
mu
 zda le��
dva zvolen
 uzly grafu ve stejn
 komponent� souvislosti� Nejprve uve�me
program jednoho �sp��n
ho sout���c�ho�

program Zed�

�Zda je levy horni roh spojen s pravym dolnim�

var

N� M� I� K� Integer�

A� array �����	�����	
 of Integer�
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C� Char�

F� Text�

Konec� Boolean�

function DalsiKroky�S� Integer�� Integer�

var

R� I� K� Integer�

begin

R �
 ��

for I �
 � to N do

for K �
 � to M do

if A�I�K
 
 S � 	 then

begin

if A�I�	�K
 � � then

begin

A�I�	�K
 �
 S� R �
 R � 	

end�

if A�I�	�K
 � � then

begin

A�I�	�K
 �
 S� R �
 R � 	

end�

if A�I�K�	
 � � then

begin

A�I�K�	
 �
 S� R �
 R � 	

end�

if A�I�K�	
 � � then

begin

A�I�K�	
 �
 S� R �
 R � 	

end

end�

DalsiKroky �
 R

end�

begin �program�

for I �
 � to �	 do

for K �
 � to �	 do

A�I�K
 �
 ��

assign�F��Zdi�dat���
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reset�F��

I �
 	� K �
 ��

while not Eof�F� do

begin

Read�F� C��

if C in ������	�
 then

begin

K �
 K � 	� N �
 I� M �
 K�

A�I� K
 �
 Ord����� � Ord�C�

end�

if Eoln�F� then

begin

I �
 I � 	� K �
 �

end

end�

A�	�	
 �
 �A�	�	
�

I �
 ��

repeat

Konec �
 true�

if A�N�M
 � � then

WriteLn��Cesta existuje��

else

if DalsiKroky�I� 
 � then

WriteLn��Cesta neexistuje��

else

begin

I �
 I � 	�

Konec �
 false

end

until Konec�

ReadLn

end� �program�

Program na�te vstupy s opa�n�m znam
nkem a kolem na�ten
 matice
A o M ��dc�ch a N sloupc�ch nech�v� �ohradu z nul�
 aby p�i testov�n�
okol� prvk	 matice nedo�lo k �opu�t�n� prostoru� matice a tedy k chyb�m�
Program pak prvn� prvek vezme s opa�n�m �kladn�m� znam
nkem
 tj� jako
� a d�le se postupuje po kroc�ch� V ka�d
m kroku se p��slu�n
 �sousedn��
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prvky�� zm�n� na ��slo kroku
 tj� po k�t
m kroku je ��slo k na t�ch m�stech
zdi
 kam se lze od po��te�n�ho bodu dostat k�t�m krokem� Program m�
�asovou slo�itost O�M� �N�� a nev�hodn� p�i ka�d
m kroku proch�z� celou
matic� A� Z drobn�j��ch opomenut� lze doporu�it ve funkci DalsiKroky
za��nat oba for�cykly a� od � a upravit pr�ci s prom�nnou R� Ta v ka�d
m
kroku ��k�
 kolika sm�ry lze v cest� po zdi pokra�ovat
 ale t
to informace se
nijak nevyu��v�
 tak�e je zbyte�n�� Sta�ilo by hodnoty funkce DalsiKroky
de�novat jako Boolean a v programu pak skon�it p�i hodnot� false�

N�sleduj�c� program byl vyhotoven ve stylu ��� a podle pravidel pr	�
chodu grafu do ���ky vytv��� frontu prvk	
 z nich m	�e cesta po zdi po�
kra�ovat� Oproti p�edchoz�mu �e�en� jsme tedy vym�nili �as za pam�� �
program pot�ebuje nav�c pam�� na ulo�en� fronty
 ale s jej�m vyu�it�m pak
pracuje o dost efektivn�ji�

program ZedX�

�Zda mezi levym hornim a pravym dolnim rohem je souvisla zed�

type

Tady 
 record

Ra� Sl� Integer

end�

const

MaxInd 
 ���

Tah� array �	���
 of

record

Ra� Sl� Integer

end


 ��Ra� �� Sl� 	�� �Ra� �	� Sl� ���

�Ra� �� Sl� �	�� �Ra� 	� Sl� ����

Start� Tady 
 �Ra� 	� Sl� 	��

var

Zed� array �	��MaxInd� 	��MaxInd
 of Integer�

Fronta� array �	��MaxInd � MaxInd
 of

record

Misto� Tady�

Krok� Integer

end�
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ZacFr� KonFr� Krok� Smer� M� N� I� J� Integer�

Tu	� Tu�� Tady�

SouvislaZed� Boolean�

function JeVArea�Je� Tady�� Boolean�

begin

if ��Je�Ra �
 	� and �Je�Ra �
 M� and

�Je�Sl �
	� and �Je�Sl �
 N�� then

JeVArea �
 true

else

JeVArea �
 false

end�

procedure VstupZdi�

var

DatS� Text�

C� Char�

begin

assign�DatS� �Zdi�dat���

reset�DatS��

M �
 ��

repeat

Inc�M�� N �
 ��

repeat

Inc�N�� Read�DatS� C��

Zed�M�N
 �
 Ord����� � Ord�C��

until EoLn�DatS��

ReadLn�DatS�

until Eof�DatS��

close�DatS�

end�

procedure NajdiCestu�

begin

Zed�Start�Ra�Start�Sl
 �
 	�

ZacFr �
 	� KonFr �
 	�

Fronta�	
�Misto �
 Start� Fronta�	
�Krok �
 	�

while ��ZacFr �
 KonFr� and �not SouvislaZed�� do
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begin

Tu	 �
 Fronta�ZacFr
�Misto�

Krok �
 Fronta�ZacFr
�Krok � 	�

Inc�ZacFr��

for Smer �
 	 to � do

begin

Tu��Ra �
 Tu	�Ra � Tah�Smer
�Ra�

Tu��Sl �
 Tu	�Sl � Tah�Smer
�Sl�

if �JeVArea�Tu�� and �Zed�Tu��Ra� Tu��Sl
 
 �	�� then

begin

Zed�Tu��Ra� Tu��Sl
 �
 Krok� Inc�KonFr��

Fronta�KonFr
�Misto �
 Tu��

Fronta�KonFr
�Krok �
 Krok�

if ��Tu��Ra 
 M� and �Tu��Sl 
 N�� then

begin

SouvislaZed �
 true� exit

end

end

end

end

end� �NajdiCestu�

begin �program�

VstupZdi�

SouvislaZed �
 false�

if Zed�Start�Ra�Start�Sl
 
 �	 then

NajdiCestu�

if SouvislaZed then

WriteLn��Existuje souvisla zed���

else

WriteLn��Souvisla zed neexistuje����

ReadLn

end� �program�

Kdybychom si vytiskli matici A ze souboru Zdi�dat a pak zm�n�nou
matici na konci programu
 dostali bychom nap��klad
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Hled�n� cesty kon�� po dosa�en� c�lov
ho bodu �proto prvek ��
�� m�
hodnotu �� a nikoli ���� V�imn�me si
 �e omezen� okol� u �hrani�n�ch
prvk	� nen� �e�eno p�smy nul
 jako u p�edchoz�ho programu
 ale funkc�
JeVArea�

Tak
 tento druh� program by bylo mo�n
 je�t� vylep�it� Ve front� se
zde vedle sou�adnic pol� naprosto zbyte�n� ukl�d� v�dy i ��slo kroku

v n�m� jsme p��slu�n
 pole dos�hli� "�slo kroku je p�itom ulo�eno i v poli
Zed
 odkud ho m	�eme snadno na z�klad� zn�m�ch sou�adnic pole z�skat�
Funkce JeVArea je v programu zaps�na maxim�ln� srozumiteln�� Krat��
z�pis a efektivn�j�� k#d ov�em z�sk�me
 kdy� v jej�m t�le nam�sto pod�
m�n�n
ho p��kazu pou�ijeme p��m
 dosazen� hodnoty logick
ho v�razu do
n�vratov
 hodnoty funkce�

V procedu�e NajdiCestu se zbyte�n� opakovan� vyhodnocuje slo�en�
podm�nka v hlavn�m while�cyklu� Posta�ovala by zde p�itom jednoduch�
podm�nka ZacFr �
 KonFr
 nebo� p�i dosazen� hodnoty true do prom�nn

SouvislaZed je tato procedura ihned ukon�ena vol�n�m standardn� pro�
cedury exit� Z hlediska celkov
ho n�vrhu je vhodn
 zlep�it dekompozici
a uspo��d�n� programu� V sou�asn
m programu jsou pou�ity procedury
VstupZdi a NajdiCestu bez parametr	
 kter
 se sv�m okol�m komunikuj�
prost�ednictv�m glob�ln�ch prom�nn�ch� Takov
 �e�en� sice dob�e funguje
a program�torovi se u takto mal
 �lohy tak
 snadno zap��e
 jde ov�em
proti duchu strukturovan
ho programov�n�� P�i spr�vn
 dekompozici by
m�ly m�t v�echny procedury jasn� de�nov�no rozhran� ve form� parame�
tr	 a ke komunikaci by m�ly pou��vat pr�v� jenom sv
 parametry� Ka�d�
procedura by nav�c m�la pracovat pouze s lok�ln�mi pomocn�mi prom�n�
n�mi�

Na z�v�r si tedy uk��eme je�t� jednou program zalo�en� na proch��
zen� do ���ky pomoc� fronty
 ve kter
m oproti p�edchoz�mu �e�en� pat�i�n�
uprav�me v�echny zm�n�n
 nedostatky�
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program ZedX�

�Zda mezi levym hornim a pravym dolnim rohem je souvisla zed�

const

MaxInd 
 ���

type

Bludiste 
 array �	��MaxInd� 	��MaxInd
 of Integer�

Tady 
 record

Ra� Sl� Integer

end�

var

Zed� Bludiste�

M� N� Integer�

function JeVArea�Je� Tady� M� N� Integer�� Boolean�

begin

JeVArea �
 �Je�Ra �
 	� and �Je�Ra �
 M� and

�Je�Sl �
	� and �Je�Sl �
 N�

end�

procedure VstupZdi�var Zed� Bludiste� var M� N� Integer��

var

DatS� Text�

C� Char�

begin

assign�DatS� �Zdi�dat���

reset�DatS��

M �
 ��

repeat

Inc�M�� N �
 ��

repeat

Inc�N�� Read�DatS� C��

Zed�M�N
 �
 Ord����� � Ord�C��

until EoLn�DatS��
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ReadLn�DatS�

until Eof�DatS��

close�DatS�

end�

function NajdiCestu�var Zed� Bludiste� M� N� Integer��

Boolean�

const

Tah� array �	���
 of

record

Ra� Sl� Integer

end


 ��Ra� �� Sl� 	�� �Ra� �	� Sl� ���

�Ra� �� Sl� �	�� �Ra� 	� Sl� ����

Start� Tady 
 �Ra� 	� Sl� 	��

var

Fronta� array �	��MaxInd � MaxInd
 of Tady�

ZacFr� KonFr� Krok� Smer� Integer�

Tu	� Tu�� Tady�

begin

NajdiCestu �
 false�

if Zed�Start�Ra�Start�Sl
 
 � then exit�

Zed�Start�Ra�Start�Sl
 �
 	�

ZacFr �
 	� KonFr �
 	�

Fronta�	
 �
 Start�

while ZacFr �
 KonFr do

begin

Tu	 �
 Fronta�ZacFr
�

Krok �
 Zed�Tu	�Ra�Tu	�Sl
 � 	�

Inc�ZacFr��

for Smer �
 	 to � do

begin

Tu��Ra �
 Tu	�Ra � Tah�Smer
�Ra�

Tu��Sl �
 Tu	�Sl � Tah�Smer
�Sl�

if �JeVArea�Tu��M�N� and �Zed�Tu��Ra�Tu��Sl

�	�� then

begin

Zed�Tu��Ra� Tu��Sl
 �
 Krok�

Inc�KonFr��
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Fronta�KonFr
 �
 Tu��

if �Tu��Ra 
 M� and �Tu��Sl 
 N� then

begin

NajdiCestu �
 true� exit

end

end

end

end

end� �NajdiCestu�

begin �program�

VstupZdi�Zed� M� N��

if NajdiCestu�Zed� M� N� then

WriteLn��Existuje souvisla zed���

else

WriteLn��Souvisla zed neexistuje����

ReadLn

end� �program�

L i t e r a t u r a

��� T�pfer� P��� Algoritmy a programovac� techniky� Prometheus� Praha ���� a 	

��
�	� Tr�vn��ek� S�� Nejkrat�� cesta z bludi�t
� MFI� �� �	

��
��� �� �� str� ��������

�Autorkou �vodn� ilustrace je Mgr� Jaroslava �erm�kov� ze Such�ch Lazc���
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�lohy nov�ho typu na IOI

PAVEL T�PFER

Matematicko�fyzik�ln� fakulta UK� Praha

P�edposledn�
 tj� ��� ro�n�k Mezin�rodn� olympi�dy v informatice �IOI
� International Olympiad in Informatics� p�inesl jednu zaj�mavou novinku�
Vedle t�� tradi�n�ch
 pom�rn� obt��n�ch sout��n�ch �loh
 byla v ka�d
m
sout��n�m dnu zad�na nav�c jedna �loha v�razn� snadn�j��� C�lem t
to
�pravy bylo
 aby i sout���c� s ni���mi program�torsk�mi schopnostmi a zna�
lostmi m�li re�lnou �anci v sout��i ��ste�n� usp�t a vy�e�it v�dy alespo%
tuto jednu �lohu� Pro ty nejlep�� bylo naopak vy�e�en� t
to �lohy samo�
z�ejmost� a p��li� je nezdr�ela od pr�ce nad n�ro�n�j��mi probl
my� P�i�
dan� leh�� �loha byla nav�c vyhodnocov�na ve zvl��tn�m re�imu ihned
v pr	b�hu sout��e� Zat�mco u tradi�n�ch �loh nemaj� sout���c� okam�itou
odezvu a v�sledky se dozv�d� a� po skon�en� sout��n�ho dne
 tuto novou
�lohu mohou odevzdat kdykoliv b�hem sout��e a v kr�tk
 dob� dostanou
od vyhodnocovac�ho syst
mu zpr�vu
 jak usp�li� Podle v�sledku test	 pak
maj� mo�nost svoje �e�en� opravit a odevzdat ho k vyhodnocen� znovu

t�eba i postupn� v�cekr�t� T�m se �loha st�v� je�t� snadn�j�� ve srovn�n�
s �lohami
 kde p��m� odezva chyb�� Obdobn�m zp	sobem se odevzd�vaj�
a vyhodnocuj� rovn�� praktick
 �lohy dom�c�ho kola na�� Matematick

olympi�dy � kategorie P�

Zm�na skladby sout��n�ch �loh se na v�sledc�ch ��� ro�n�ku IOI pro�
jevila p��zniv�� Na rozd�l od minul�ch let bylo tentokr�t jen velmi m�lo
��astn�k	
 kte�� v sout��i nevy�e�ili ani jednu ze zadan�ch �loh� Veden�
Mezin�rodn� olympi�dy v informatice proto rozhodlo
 �e tuto �pravu za�
chov� v platnosti i do p���t�ch let�

Tradi�n� �lohy zad�van
 na IOI jsou ur�eny pro nejtalentovan�j�� stu�
denty
 b�vaj� zna�n� n�ro�n
 a nelze je proto vyu��t v b��n
 v�uce pro�
gramov�n� na st�edn� �kole� Naproti tomu tyto nov
 �lohy ��dn
 zvl��tn�
znalosti nebo zku�enosti nevy�aduj� a m	�e je bez probl
m	 �e�it ka�d�
st�edo�kol�k
 kter� zvl�dl z�klady programov�n�� Sezn�m�me v�s proto
nyn� s ob�ma �lohami nov
ho typu
 kter
 se objevily na ��� ro�n�ku Mezi�
n�rodn� olympi�dy v informatice �Bulharsko
 Plovdiv
 srpen ���$�� Uve�
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deme zde �pln
 zad�n� ka�d
 z �loh a rovn�� koment��
 jak�m zp	sobem
je mo�n
 �lohy �e�it� Jednu z �loh si nav�c p�edvedeme i s �pln�m uk�z�
kov�m �e�en�m�

� � �

Plovdivsk� olympi�da v informatice

M�stn� Plovdivsk� olympi�da v informatice �POI� m� n�sleduj�c� neob�
vyk� pravidla� Sout��� v n� N ��astn�k	 a maj� za �kol �e�it T sout��n�ch
�loh� Ka�d
 odevzdan
 �e�en� �lohy je testov�no s jedin�mi vstupn�mi
daty
 tak�e za ka�dou �lohu z�sk� ka�d� sout���c� bu� pln� po�et bod	

nebo nic� &�dn
 ��ste�n
 hodnocen� neexistuje�

Po�et bod	 p�id�len�ch za spr�vn� vy�e�enou �lohu se stanov� a� po
skon�en� sout��e a je roven po�tu sout���c�ch
 kte�� tuto �lohu nevy�e�
�ili� V�sledn
 hodnocen� sout���c�ho je stanoveno jako sou�et bod	
 kter

sout���c� z�skal za v�echny j�m vy�e�en
 �lohy�

Filip se z��astnil sout��e
 ale je zmaten slo�it�mi pravidly bodov�n�
a nedok��e ur�it svoje um�st�n� v celkov
m po�ad� POI� Pomozte Fili�
povi a napi�te mu program
 kter� ur�� jeho celkov
 hodnocen� a v�sledn

um�st�n� v sout��i�

P�ed zah�jen�m sout��e obdr�eli ��astn�ci jednozna�n� identi�ka�n�
��sla od � do N � Filip m� ��slo P � Ve v�sledkov
 listin� jsou sout���c�
uspo��d�ni sestupn� podle po�tu z�skan�ch bod	� V p��pad� shody bod	
je ve v�sledkov
 listin� um�st�n d��ve ten sout���c�
 kter� vy�e�il v�ce �loh�
Pokud nerozhodne ani toto krit
rium
 sout���c� se stejn�mi v�sledky budou
uspo��d�ni vzestupn� podle sv�ch identi�ka�n�ch ��sel�

�loha

Napi�te program
 kter� ur�� Filipovo v�sledn
 hodnocen� a jeho po�ad�
ve v�sledkov
 listin� na z�klad� informac�
 kter� sout���c� vy�e�il kterou
�lohu�

Omezen�

� � N � � ��� po�et ��astn�k	 sout��e
� � T � � ��� po�et �e�en�ch �loh
� � P � N Filipovo identi�ka�n� ��slo
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Vstup

V�� program mus� p�e��st ze standardn�ho vstupu n�sleduj�c� �daje�
� Prvn� ��dek obsahuje t�i cel� ��sla N 
 T 
 P odd�len� v�dy jednou me�
zerou�

� Dal��ch N ��dk	 popisuje
 kter
 �lohy vy�e�il kter� sout���c�� V po�ad�
k�t� z t�chto ��dk	 ur�uje
 kter
 �lohy vy�e�il sout���c� s identi�ka��
n�m ��slem k� Ka�d� takov� ��dek obsahuje T cel�ch ��sel odd�len�ch
mezerami� Prvn� z ��sel na ��dku ud�v�
 zda sout���c� k vy�e�il prvn�
�lohu
 druh
 ur�uje
 zda vy�e�il druhou �lohu
 atd� Ka�d
 z t�chto T ���
sel je rovno � nebo �
 p�i�em� � znamen� vy�e�enou �lohu a � znamen�
nevy�e�enou �lohu�

V�stup

V�� program mus� zapsat na standardn� v�stup jedin� ��dek
 kter� ob�
sahuje dv� cel� ��sla odd�len� jednou mezerou� Prvn� z nich p�edstavuje
v�sledn� po�et bod	
 kter
 Filip z�skal v sout��i� Druh
 z ��sel na v��
stupu ur�uje Filipovo po�ad� ve v�sledkov
 listin�� Je to ��slo z rozmez�
od � do N 
 kde � znamen� um�st�n� na prvn�m m�st� �tj� sout���c�
 kter�
dos�hl nejvy���ho bodov
ho hodnocen�� a N um�st�n� na posledn�m m�st�
�tj� sout���c� s nejni���m hodnocen�m��

Hodnocen�

V testovac�ch datech odpov�daj�c�ch celkov
mu ohodnocen� �� body ne�
bude m�t ��dn� sout���c� v POI stejn� v�sledn� po�et bod	 jako Filip�

P��klad

Vstup V�stup
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Prvn� �lohu nevy�e�il jedin� sout���c�
 tak�e bude hodnocena � bodem�
Druhou �lohu nevy�e�ili dva sout���c�
 bude tedy hodnocena � body� T�et�
�lohu nevy�e�ili �ty�i sout���c�
 tak�e je hodnocena � body� Prvn� sout���c�
tud�� z�skal celkem � body' druh� sout���c� �Filip�
 �tvrt� a p�t� sout���c�
maj� v�ichni po � bodech' t�et� sout���c� m� � bod� Sout���c� s identi��
ka�n�mi ��sly �
 � a � maj� nejen shodn� po�et bod	
 ale i stejn� po�et
vy�e�en�ch �loh
 tak�e jejich vz�jemn
 po�ad� bude ur�eno podle identi��
ka�n�ch ��sel� Filip bude tud�� ve v�sledkov
 listin� POI na druh
m m�st�

hned za sout���c�m s ��slem ��

� � �

(e�en� t
to �lohy je zcela p��mo�ar

 nevy�aduje pou�it� ��dn�ch slo�i�
t�j��ch datov�ch struktur nebo netrivi�ln�ch algoritm	� Vzhledem k zada�
n�m omezen�m na velikost vstupn�ch dat si m	�eme v�echny vstupn� �daje
p�e��st a ulo�it jednodu�e do dvojrozm�rn
ho pole ���dky pole odpov�daj�
sout���c�m
 sloupce �loh�m�� P�i prvn�m pr	chodu polem po sloupc�ch
spo��t�me pro ka�dou z �loh
 kolik sout���c�ch ji nevy�e�ilo� T�m budeme
zn�t po�ty bod	
 jimi� jsou jednotliv
 �lohy ohodnoceny� Tyto po�ty si
ulo��me do dal��ho pole �jednorozm�rn
ho
 indexovan
ho ��sly �loh�� Jinou
mo�nost� by bylo po��tat bodov� hodnocen� �loh pr	b��n� ji� p�i na��t�n�
vstupn�ch dat� Druh� pr	chod polem po ��dc�ch n�m pak sta�� k tomu

abychom pro ka�d
ho sout���c�ho ur�ili jeho celkov
 bodov
 hodnocen�
a po�et vy�e�en�ch �loh�

Pro ur�en� Filipova po�ad� ve v�sledkov
 listin� nemus�me sestavovat ce�
lou v�sledkovou listinu
 tzn� nemus�me �adit do v�sledn
ho po�ad� v�echny
��astn�ky sout��e� M�sto toho sta�� zjistit po�et sout���c�ch
 kte�� se um�s�
tili p�ed Filipem� Tento po�et ur��me tak
 �e si nejprve spo��t�me v�sledky
Filipa a potom spo��tan
 v�sledky ka�d
ho dal��ho sout���c�ho ihned po�
rovn�me s v�sledky Filipa� Sout���c� X se ve v�sledkov
 listin� um�stil p�ed
Filipem pr�v� tehdy
 kdy�

� X m� vy��� po�et bod	
 ne� Filip' nebo
� X m� stejn� po�et bod	 jako Filip
 ale vy�e�il v�ce �loh' nebo
� X m� stejn� po�et bod	 i stejn� po�et vy�e�en�ch �loh jako Filip
 ale
m� ni��� identi�ka�n� ��slo�

�Pokra�ov�n��
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