INFORMATIKA

Zpracovani namerenych teplot
(Ulohy z MO — kategorie P, 16. ¢ést)

PAVEL TOPFER
Matematicko-fyzikdlni fakulta UK, Praha

V dnesnim dile seridlu o zajimavych
tlohdch =z programatorskych soutézi
stredoskolakli se budeme vénovat jedné
na prvni pohled velmi snadné Gloze z ce-
lostatniho kola 53. ro¢niku matematické
olympiddy - kategorie P (8kolni rok
2003/2004). Ulohu do soutéze piipravili
autofi z Fakulty matematiky, fyziky
a informatiky Univerzity Komenského
v Bratislavé. Je zajimava tim, ze jeji pri-
mitivni FeSeni jisté rychle napadne i Gpl-
ného zacatecnika. Pokud ale zacneme
usilovat o zlepSeni Casové slozitosti al-
goritmu, budeme pfi feSeni nuceni pou-
zit nékteré zajimavé a uzitecné obraty,
které si pravé v tomto ¢lanku ukazeme.
Zacneme jako obvykle zadanim ulohy
v ptivodnim znéni:

* Kk

Meteorologické stanice méti kazdou minutu teplotu vzduchu. Meteoro-
logové by potiebovali program, ktery by jim v kazdém okamziku sdéloval,

evvs

ukolem bude napsat tento program.
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Na vstupu je dano ¢islo K, nasleduje posloupnost nameérenych teplot
ukoncend hodnotou -1000. V4§ program musi po piecteni kazdé teploty

vvvvvvvv

nactenych teplot, jestliZe jich dosud bylo méné nez K.)

Priklad:
Vstup K=3 Vystup
teploty:
9.0 9.0
4.7 4.7
5.3 4.7
2.1 2.1
9.0 2.1
9.8 2.1
17.0 9.0
9.5 9.5
-1000
* % K

Pocet vSech namérenych hodnot oznac¢ime N. Pro kazdou z nich nés
tedy bude zajimat minimum z poslednich K hodnot, pfip. zpocatku mini-
mum ze vSech jiz naméfenych hodnot, pokud jich dosud bylo méné nez K.

1. Primitivni feSeni

Jednoduché feseni vyuziva jednorozmérné pole velikosti K, do kterého si
postupné ukladdme vSechny nactené hodnoty. Po naplnéni pole prvnimi K
Cisly ze vstupu zacneme obsah pole cyklicky prepisovat, takze v poli bude
vzdy ulozeno poslednich K nactenych hodnot. Pokazdé, kdyz ze vstupu
precteme jednu naméienou teplotu a ulozime ji do pole, ur¢ime minimum
z Cisel uloZzenych v poli a to vypiSeme na vystup. Pamétova sloZitost po-
psaného fesent je zjevné O(K). Casovd slozitost je O(N - K), nebot N-krét
Cteme Cislo ze vstupu a kazdé preétené ¢islo zpracujeme v ¢ase O(K) — do
pole ho vzdy ulozime v konstantnim ¢ase a nasledné hledame sekvencénim
prichodem minimum z K ulozenych hodnot.

Programova realizace tohoto postupu feseni je zcela pfimocard a nebu-
deme ji zde proto ani uvadét.
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2. Vyuziti haldy

Nyni se pokusime nalézt néjaké rychlejsi feseni Glohy. Jestlize misto
obycejného neusporadaného pole pouzijeme k ulozeni poslednich K na-
méfenych teplot datovou strukturu halda, dokdzeme zpracovat kazdé pre-
¢tené ¢islo v ¢ase O(log K), takZe celou tlohu vyfesime s Gasovou sloZitosti
O(N-log K). Pfipomefime si jenom kratce, Ze halda je stromova struktura,
kterd umoznuje pridévat a odebirat prvky v logaritmickém ¢ase a urcit mi-
nimum z uloZenych hodnot v ¢ase konstantnim. Implementuje se zpravidla
v jednorozmérném poli velikosti K. Podrobnéjsi popis haldy a pfislusnych
operaci mizete nalézt naptiklad v u€ebnici [1] nebo v ¢lanku [2]. V naSem
seridlu ¢lankd o tlohach z MO kategorie P jsme haldu pouzili podobnym
zpusobem jiz v predchozim 15. dilu v [3].

P1i pouziti haldy v feSeni na$i tlohy ovSem narazime na jeden vazny
problém. Dokézeme sice pridat pravé prec¢tenou hodnotu do haldy v Case
O(log K) a nasledné urc¢it minimum z hodnotu uloZenych v haldé a vypsat
ho na vystup v ¢ase konstantnim, neumime ale odstranit z haldy nejstarsi
hodnotu. Neméme totiz zatim nijak evidovano, jak je ktera z hodnot uloze-
nych v haldé stara. Pro vytreSeni tohoto problému bychom si mohli s kazdou
prectenou hodnotou ukladat do haldy i jeji poradové ¢islo. Potom bychom
ale pfi odstranovani nejstarsi hodnoty museli celou haldu projit v Case
O(K), abychom tuto nejstarsi hodnotu nasli. Tim by se sloZitost FeSeni
celé ulohy znehodnotila na O(N - K).

Evidenci ,stari“ jednotlivych tidajt uloZenych v haldé proto vyreSime
sikovnéji. Vedle haldy si budeme vytvaret jesté frontu, do které budeme
radit odkazy na jednotlivé prvky haldy v tom poradi, jak jsme hodnoty
Cetli ze vstupu. Ziskdme tak v kazdém okamziku pfimy pfistup k tomu
prvku haldy, ktery je nejstar$i. Casové slozitost jeho odstranéni z haldy
pak bude skute¢né rovna nejvyse vysce haldy, tzn. O(log K). Pamétové
naroky na uloZeni haldy i fronty jsou O(K).

Poznamenejme jesté, ze z technickych divoda je tfeba, aby odkazy mezi
prvky haldy a zdznamy ve fronté byly vzajemné — to souvisi se zptisobem
provadéni haldovych operaci. Pii pridavani prvku do haldy a odebirani
prvku z haldy se totiz musi nékteré zaznamy uloZené v haldé premisto-
vat a jejich novou polohu je tfeba aktualné opravovat také ve fronté. Je-
den mozny zpusob programové realizace celého reseni predvadi nasledujici
ukazka.
program Teplotyl;

{fe8eni dlohy s vyuzitim haldy}
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const MaxK
Konec

1000; {maximdlni p¥ipustnd hodnota K}
-1000; {ukonlovaci hodnota na vstupu}

type Fronta = record
A: aray[l..MaxK] of integer;
{index do haldy}
Zac, Kon: integer;
{index zac&atku a konce fronty}
end;

Halda = record
A: array[1l..MaxK] of

record T: real; {teplota}
Fr: integer; {index
do fronty}
end;
Poc: integer; {poCet prvkd v haldé&}
end;
var K: word; {délka sledovaného tuseku teplot}
T: real; {teplota}
I: word; {pofadové &islo aktuadlni teploty}
F: Fronta;
H: Halda;

procedure Pridej(T: real);

{pfida do haldy H teplotu T, pfi premistovéani prvki

v haldé H pribéZné opravuje také iddaje o jejich poloze
uvedené ve fronté& F, na konec fronty F zaradi odkaz

na novou teplotu v haldé H}

var Kde: integer; {index do haldy H, kde je novy prvek}

begin
inc(H.Poc); {zvétseni haldy}
Kde:=H.Poc;
while (Kde > 1) and (T < H.A[Kde div 2].T) do
begin {bublani nové teploty haldou nahoru}
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H.A[Kdel :=H.A[Kde div 2];

{posun zaznamu v haldé& z otce do synal}
F.A[H.A[Kde] .Fr] :=Kde;

{novou polohu opravit také ve fronté&!}
Kde:=Kde div 2

end;
H.A[Kdel.T:=T; {vloZeni teploty na své misto do haldy}
inc(F.Kon) ; {novy zaznam ve fronté&}

if F.Kon > MaxK then F.Kon:=1;
F.A[F.Kon]:=Kde; {vzajemné odkazy mezi haldou a frontou}
H.A[Kde] .Fr:=F.Kon

end; {procedure Pridej}

procedure Zrus_nejstarsi;
{pomoci fronty F zru3i nejstar8i prvek z neprazdné haldy H}

var Kde: integer; {index do haldy H, kde je ruSeny prvek}
Kam: integer; {index, kam se premistuje ndhradni prvek}

begin
Kde:=F.A[F.Zac];
inc(F.Zac); {zru8eni nejstars8iho zdznamu ve fronté& F}

if F.Zac > MaxK then F.Zac:=1;
{zrugeni prvku s indexem Kde v haldé H
-- nahradime ho poslednim prvkem haldy H.A[H.Pocl]
a ten probubla podle pot¥eby nahoru nebo dold:}
Kam:=Kde div 2; {bublani prvku haldou nahoru}
while (Kde > 1) and (H.A[H.Poc].T < H.A[Kam].T) do
begin
H.A[Kde] :=H.A[Kam] ;
{posun zaznamu v haldé z otce do syna}
F.A[H.A[Kde] .Fr]:=Kde;
{novou polohu opravit také ve fronté!}

Kde:=Kam;
Kam:=Kde div 2
end;
Kam:=2*Kde; {bublani prvku haldou dold}

if Kam < H.Poc-1 then {prvek Kde ma& i pravého syna}
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if H.A[Kam+1].T < H.A[Kam].T then
{prav§y syn je men3i nez levy}
Kam:=Kam+1;
while (Kam < H.Poc) and (H.A[H.Poc].T > H.A[Kam].T) do
begin
H.A[Kde] :=H.A[Kam] ;
{posun zaznamu v haldé& ze syna do otce}
F.A[H.A[Kde] .Fr] :=Kde;
{novou polohu opravit také ve fronté&!}
Kde:=Kam;
Kam:=2*Kde;
if Kam < H.Poc-1 then
if H.A[Kam+1].T < H.A[Kam].T then
Kam:=Kam+1;
end;
H.A[Kdel:=H.A[H.Poc]; {pfemistit posledni prvek haldy
na své nové nalezené misto}
F.A[H.A[Kde] .Fr]:=Kde; {novou polohu opravit ve fronté&}
dec(H.Poc); {zmengeni haldy}
end; {procedure Zrus_nejstarsi}

function Minimum: real;
{vraci hodnotu minimdlni teploty z haldy H}
begin
Minimum:=H.A[1].T
end; {function Minimum}

begin {program}

H.Poc:=0; {prédzdna halda}
F.Zac:=1; {prédzdna fronta}
F.Kon:=0;

write(’Délka sledovaného iseku K: ’);

read(K) ;

writeln;

writeln(’Posloupnost nam&fenjch teplot ukon&ena -1000:7);

for I:=1 to K do {zpracovani prvnich K ¢isel ze vstupu}
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begin
read(T) ;
if T = Konec then
begin writeln; halt end;
Pridej(T); {do haldy H i do fronty F}
writeln(Minimum:8:2) {hodnota z kofene haldy H}
end;

read(T); {zpracovani dal8ich &isel ze vstupu}
while T <> Konec do

begin

Pridej(T); {do haldy H i do fronty F}

Zrus_nejstarsi; {z haldy H i z fronty F}
writeln(Minimum:8:2); {hodnota z kofene haldy H}
read(T)

end;

writeln
end.

To ale jesté neni vSechno. Zatimco autorské reSeni tlohy, jehoz Cesky
preklad byl publikovian v ro¢ence [4], konéi u vySe popsaného postupu
s Casovou slozitosti O(NV log K), my si ukdZeme jesté lepsi zplisob Feeni.
Pouzijeme v ném stejny trik, jaky jsme uplatnili v pFedchozim ¢lanku [3].

(Pokracovdni)
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Editory pro TEX

JOSEF BARAK
Obchodni akademie a VOSS, Brno

Clanek volné navazuje na [6] a zabyva se porovnanim, instalaci a na-
stavenim dvou freewareovych specializovanych editortt PSPad a TeXnic-
Center pro spoluprici s MikTEXem. Oba editory jsou vhodné nejen pro
portizeni zdrojového textu v TEXu, ale mohou tvofit kompletni integrované
prostiedi (IDE), nebot pfi vhodné konfiguraci z nich lze ¥idit preklad, pro-
hliZeni, tisk i volani dopliikovych programi.

V zavéru ¢lanku je uveden postup zapisu a celkového zpracovani mate-
matického vyrazu v I TEXu s vyuzitim obou editort.

1. Uvod

Pro poftizeni zdrojového textu v TEXu lze samoziejmé vyuzit jakykoliv
editor, ve windowsovém prostiedi napi. NotePad. Vétsinou se vSak uzivaji
editory specializované. Jejich vyhodou je nejen barevné zvyraznéni syn-
taxe, kontrola parovych zavorek, doplhovani klicovych slov, kontextova
napovéda apod., ale i moznost fizeni dalsich ¢innosti souvisejicich se zpra-
covanim dokumentu.

Editort tzce spolupracujicich s TgXem je mnoho. Zaméfime-li se na OS
Windows a na pozadavek, aby se jednalo o freeware, zjistime, Ze se v Ces-
kém prostiedi ¢asto pouzivaji dva takové editory: PSPad a TeXnicCenter.

1.1 PSPad

PSPad je vynikajici ¢esky programatorsky editor, podporujici mj. i TgX,
nejednd se tedy o editor jednotcelovy. Jeho univerzalnost miize byt v né-
kterych pripadech vyhodou v tom smyslu, Ze uzivatel si nemusi zvykat na
riznd prostiedi — ve stejném editoru lze napt. také programovat v C/C++
nebo PHP, vytvaret HTML nebo CSS a mnoho dalsich ¢innosti.

Editor je dostupny na adrese http://www.pspad. com.

1.2 TeXnicCenter

TeXnicCenter je jednotcelovy editor specidlné uréeny pro TgX (se za-
méfenim na IATEX). Rozeznava mnoho KTEXovych konstrukei a barevng
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kazi do zdrojového textu.
Editor je dostupny na adrese http://www.toolscenter.org.

1.3 Srovnani editoru

Oba editory maji spolecné vlastnosti. Podporuji barevné zvyraznéni
syntaxe, dopliiovani klicovych slov, kontextovou napovédu a oba mohou
byt nastaveny jako TEXové IDE.

Nésledujici hlavni odliSnosti a relativni vyhody (+) a nevyhody (—).
Je-li uvedeno (4/—), jednd se o vyhodu resp. nevyhodu v zavislosti na
konkrétnim uzivateli.

PSPad
+ kompletné v Cesting, véetné napovédy (existuje ale i lokalizace do
jinych jazyki),
+ neustale se vyviji, jsou doplhovany nové funkce a vlastnosti,
+/— je univerzalni, lze vyuZivat i pro zapis jiného nez TgXového kddu,
— chybi klikaci nastroje pro vkladani TEXovych piikazi.

TeXnicCenter
+ obsahuje klikaci nastroje na vkladani TpXovych piikazd, napt. klik-
nutim na symbol se zlomkovou carou se do textu vlozi piikaz
\frac{}{},
+ autodetekce nékterych TEXovych distribuci (napf. MikTEXu) a do-
pliikkovych programi,
+/— jednotéelovy, urfeny pro tvorbu dokumentt v TEXu (se zaméfenim
na IXTEX),
— neni lokalizovan do cestiny,
— slabsi vyvoj novych verzi; verze jsou znaceny jako Beta a napt. mezi
po sobé nasledujicimi verzemi 1 Beta 6.31 a 1 Beta 7.01 byla cca
ro¢ni prodleva.

1.4 Konfigurace editora

Nésleduje popis nastaveni obou editord pro spolupraci s windowsovou
TgXovou distribuci MikTEX. V obecné roviné o TEXu pomérné podrobné
pojednéva [5], windowsovymi distribucemi se zaméfenim na MikTgX, in-
stalaci této distribuce a doplitkovych programu se zabyva [6].

V dalsim textu predpokldddame instalaci MikTEXu v c:\miktex.
Help k BTEXu je umistén v c:\dokumentace. GhostView je ve slozce
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c:\Program Files\Ghostgum\gsview. Soubor vlna32.exe je ve slozce
c:\miktex\texmf\miktex\bin. Pokud tato umisténi neplati, je zapotiebi
patficné upravit cesty.

2. Instalace a konfigurace PSPadu

2.1 Instalace

Cesks varianta je ke stazeni na http://www.pspad.com/cz/down-
load.php, zde vybereme prvni moznost Instalator. Instalace mize byt
provedena do defaultni slozky (napf¥. c:\Program Files\PSPad). Vhodna
je rovnéz doinstalace slovnikil (alespon Ceského a anglického — ve for-
matu CAB, po rozbaleni se umisti do podslozky spell, napi. tedy do
c:\Program Files\pspad\spell)

2.2 Konfigurace

Spustime PSPad a zvolime Nastaveni\Nastaveni zvyraziova&i.. .,
zde zaSrtneme TeX.

V zélozce Upfesnéni nastavime cestu k souboru s napovédou:
Soubor s napovédou: c:\dokumentace\latex.chm

Déle v zalozce Kompilator vyplnime nésledujici idaje:

Kompilator = cslatex.exe

Parametry = --src-specials --tcx=cpl1250cs }Name},.tex
LOG soubor = YName}.log

Log parser = 1.J}L ; LaTeX

Zaskrtneme volbu: Pred kompilaci ulozit vSechny soubory.

Poznamka: Parametr --src-specials slouzi k tzv. zpétnému prohle-
davani (klikneme-li na fadek zobrazeny v prohlize¢i dvi souborti YAP,
presuneme se tim na odpovidajici fddek zdrojového souboru), parametr
textu (v tomto piipadé se jednd o Windows CP-1250).

Na zalozce Externi programy postupné piidame

Prohlizent dvi soubori

Program: DVI View
Jméno: yap -1 "YDir)%Name .dvi"

366 Matematika - fyzika - informatika 16 2006/2007



Prevod dvi do PostScriptu

Program: DVIPS
Jméno: dvips.exe "YDirY/Name’ .dvi"

Prohlizeni a tisk PostScriptovych soubori

Program: GSView

Jméno:

"c:\Program Files\Ghostgum\gsview\gsview32.exe" ->
"%Dir%/Name,.ps"

Pozn: Sipka -> znac¢i pokracovani radku

Prevod dvi do pdf
Program: dvi2pdf
Jméno: dvipdfm.exe "YDir}%Name.dvi"

Nahrazeni mezer za jednopismennymi predloZkami pevnymi mezerami

Program: V1na32
Jméno: "c:\miktex\texmf\miktex\bin\vlna32.exe" "}Filel"

2.3 Nastaveni PSPadu jako chybového editoru

Pokud TgX zjisti pti prekladu zdrojového souboru chybu, preklad se
prerusi a v okné se objevi prompt 7 (tedy otaznik). Na tuto vyzvu mizZeme
reagovat rtiznym zpusobem. Pokud budeme chtit, aby se nam zobrazil
text zdrojového souboru tam, kde se podle TEXu pravdépodobné chyba
vyskytuje, odpovime stiskem klavesy e. Pouzijeme-li nésledujici nastaveni,
spusti se v takovém piipadé PSPad, a v ném patficny zdrojovy soubor.
V tomto souboru se kurzor premisti na radek (pfesnéji odstavec), kde
pravdépodobné doslo k chybé, a tento fadek se zvyrazni.

Postup:

Pokud jesté neexistuje soubor
c:\miktex\localtexmf\miktex\config\miktex.ini, pak jej vytvoiime
zkopirovanim tohoto konfigurac¢niho souboru z
c:\miktex\texmf\miktex\config\miktex.ini.

Pokud uZ uvedeny soubor miktex.ini existuje, pak nic nekopirujeme!

Nyni otevieme soubor ... \localtexmf\ ... \miktex.ini a upravime
v ném v sekci [TeX] radek
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Editor=notepad "%f" do tvaru
Editor="{cesta}\PSPad.exe" -%1 "%f", tedy napft.
Editor="c:\Program Files\PSPad\-\PSPad.exe" -%1 "/)f"
(prvnim parametrem je malé L, nikoliv ¢islice 1).

2.4 Zpétné hledani (Inverse Search)

Princip zpétného hleddni vyuzijeme tehdy, kdyz se budeme chtit ve
zdrojovém souboru presunout na misto, na které se pravé divame v souboru
dvi (prohlizeCem YAP). V YAPu sta¢l pouze mysi dvakrat kliknout na
misto, kam se chceme ve zdrojovém souboru presunout. Poté se nam spusti
PSPad, v ném se otevie dany zdrojovy soubor s kurzorem na radce ,,blizké“
mistu, kde jsme klikali. Tento princip umoznuje velmi podstatné zrychleni
orientace ve zdrojovém kédu.

Postup:

Spustime YAP (napf. Start\Programy\MiKTeX\DVI viewer). Zvolime
nabidku View\Options. .. a zde zalozku Iverse Search. Dale do pole Com-
mand Line zapiSeme volani PSPadu (véetné uvozovek):
"{cesta}\PSPad.exe" -1 "}f"
tedy napf. "c:\Program Files\PSPad\PSPad.exe" -}1 ")f"

2.5 Vytvoreni souboru Default.tex

Pro co nejpohodInéjsi praci s editorem je vhodné, aby se jiz pii zalo-
Zeni nového souboru vygenerovala zdkladni struktura TgXového (a v na-
Sem piipadé IATEXového) dokumentu. K tomuto Géelu si vytvoiime soubor
Default.tex (pozor na velkd a mald pismena) s timto obsahem:

DI DI
\documentclass [a4dpaper]{article}

\usepackage{czech}
\begin{document}

\end{document}

DI

Soubor ulozime do slozky c:\Program Files\PSPad\Template.
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3. Instalace a konfigurace TeXnicCenter

3.1 Instalace

Ke stazeni na http://sourceforge.net/projects/texniccenter. In-
stalace muZe byt provedena do defaultni slozky (napf. C:\Program
Files\TeXnicCenter). Vhodnd je doinstalace ¢eského slovniku pro kon-
trolu pravopisu (vyuziva se slovnik z OpenOffice). Slovnik je ke stazeni
napf. na

http://ftp.linux.cz/pub/localization/OpenOffice.org/devel/
Czech/spell_checking/cs_CZ.zip,

nebo se k nému mtzeme dostat prostfednictvim odkazu Download Dictio-
naries v menu TeXnicCenter (Tools\Options, zalozka Spelling). Ob-
sah zip archivu se slovnikem je nutné rozbalit do podslozky Language.

3.2 Konfigurace

TeXnicCenter mé v pripadé spoluprace s MikTEXem velkou vyhodu:
dokéze automaticky najit existujici instalaci MikTEXu a na zdkladé ni si
nastavit zdkladni konfiguraci. Rovnéz dokdze automaticky detekovat né-
které dopliikové programy (GhostView, Acrobat Reader apod.). Z toho
dtvodu je velmi vhodné instalovat TeXnicCenter jako posledni, az po in-
stalaci v8ech ostatnich programt.

Bohuzel, vzhledem k tomu, Zze autofi editoru neuvazovali o existenci
Ceské varianty MikTEXu, se jistym ruénim tpravam konfigurace nevy-
hneme.

Konfigurace editoru TeXnicCenter je zalozena na tzv. profilech. De-
faultné se takové profily vytvori tii: LaTeX=DVI, LaTeX=PS a LaTeX=>PDF,
coz pro zakladni praci postacuje.

Konfigurace profili se provadi prostiednictvim nabidky Build\Define
Output Profiles nebo zkratky <alt><F7>. Pro kazdy z nich se nastavuji
jednotliva pole v zalozkdch (La)TeX, Postprocessor a Viewer.

Pti dodrzeni spravného postupu instalace Mik TgXu, doprovodnych pro-
grami i samotného TeXnicCenter by se mély prislusné hodnoty téchto poli
vyplnit automaticky (napf. v poli Path to (La)TeX Compiler bude uvedeno
néco jako C:\miktex\texmf\MiKTeX\bin\latex.exe).

Vzhledem k tomu, Ze pouzivame Ceskou variantu TpXu, musime v kon-
figuraci provést rucni tpravu. VSechna mista (ve vSech profilech), kde je
uvedeno volani programu latex, musime upravit na cslatex, podobné je
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nutné nahradit pdflatex pdfcslatexem. Takze v profilech LaTeX=-DVI
a LaTeX=PS bude nyni uvedeno C:\miktex\texmf\MiKTeX\bin\csla-
tex.exe, podobné v profilu LaTeX=-PDF bude C:\miktex\texmf\MiKTeX
\bin\pdfcslatex.exe.

Zésadné musime zménit hodnotu pole Command line arguments to
pass to the compiler. Aby byly ve vysledném dokumentu spravné zob-
razeny vSechny Ceské znaky a aby fungovala vlastnost Inverse Search,
je ve v8ech profilech nutné pridat parametry --tcx=cp1250cs a --src-
specials. Tedy pfiklad spravné podoby hodnoty tohoto pole (profil LaTeX
= DVI):

--src-specials --tcx=cp1250cs -interaction=nonstopmode ->
-max-print-line=120 "YWm",

Poznamka: Pokud nechceme pouzivat BibTEX a Makelndex, je vhodné
zaSkrtnout prislusnd policka (Do not use ... ). Zrychli se tim pieklad
a zprehledni log soubor.

3.3 Zpétné hledani (Inverse Search)

Spustime YAP (napf. Start\Programy\MiKTeX\DVI viewer). Zvolime
nabidku View\Options. .. a zde zalozku Iverse Search. Dale do pole Com-
mand Line zapiSeme volani TeXnicCenter:

{cesta}\TEXCNTR.EXE /ddecmd "[goto(’%f’, *%1’)]1",
tedy napi. C:\Program Files\TeXnicCenter\TEXCNTR.EXE /ddecmd ->
n [goto(’%f’ s ;%1;)] n

3.4 Vytvoreni Sablony IATEXového dokumentu

Pro automatické vytvoreni zékladni struktury [ATEXového dokumentu
je nutné vytvofit tzv. sablonu, podle niz se zakladaji nové dokumenty. Sa-
blony mohou byt projektové nebo dokumentové, pricemz v ramci ¢lanku
se budeme zabyvat predev§im Sablonami dokumentovymi. V obou pri-
padech se jedna o soubor s piiponou .tex umistény do spravné slozky
(standardné se predpoklddd {cesta}\Templates\Projects pro projek-
tové nebo {cesta}\Templates\Documents pro dokumentové sablony). Po-
kud chceme mit vytvoreny skupiny Sablon, mizeme v téchto slozkach vy-
tvorit jesté podslozky (tedy napt. {cesta}\Templates\Documents\LaTeX
pro INTEXové dokumentové Sablony).

Postup tvorby dokumentové Sablony:
Vytvorime soubor se zakladni strukturou IATEXového dokumentu:
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DI

\documentclass [adpaper]{article}
\usepackage{czech}
\begin{document}

\end{document}

DI

Tento soubor uloZime napf. jako article.tex (nizev muze byt libo-
volny, povinn je pouze pfipona), a to do slozky {cesta}\Templates\Do-
cuments\LaTeX.

Pak pomoci nabidky Tools\Options, zalozka Directories piidame
uvedenou slozku tlacitkem Add do seznamu Document template direc-—
tories.

4. Konkrétni priklad pouziti editori

4.1 Matematicky vyraz

Zdrojovy text néasledujictho matematického vyrazu byl v rozsifené po-
dobé pouzit jiz v [6], nyni si na jeho prvni ¢asti ukdzeme moznosti popisova-
nych editord, nakonfigurovanych dle vyse uvedenych postupi. Samoziejmé
je mozné vyzkousSet si priklad v jeho tplné podobé.

DI

Co je derivace $f’(x)$7 Je to limita

\begin{equation}

\label{derivace}

\lim_{\Delta x\rightarrow O}\frac{f (x+\Delta x)-f(x)}
{\Delta x},

\end{equation}

coZ je v geometrické interpretaci smérnice tedny v bod& $x$.

DI

4.2 PSPad

ZaloZime novy soubor: Soubor\Novy (nebo <ctrl><N>), typ souboru
TeX. Nyni se vytvori soubor s vygenerovanou zakladni strukturou IATEXo-
vého dokumentu. Text piikladu uvedeného v kap.4.1 zapiSeme mezi Casti
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\begin{document} a \end{document}. Pii psani mtizeme vyuzivat se-
znamu klicovych slov TEXu dostupnych prostiednictvim nabidky Nastro-
je\Seznam Sablon (nebo lépe zkratky <ctrl><space>), pfipadné auto-
matické dokoncovani kli¢ovych slov (Nastroje\Automatické dokon&o-
vani, resp. <ctrl><J>).

Preklad provedeme volbou Soubor\Kompilovat, resp. zkratkou
<ctrl><F9>. Pokud jsme udélali syntaktickou chybu, objevi se systémovy
prompt (7). V tomto pfipadé postaéi zadat e, potvrdit kldvesou Enter
a kurzor se automaticky umisti na fadek s chybou.

Probéhl-li pFeklad bez chyby (v dolnim logovém okné se objevi hlaska
typu Output written ... ), miZeme si v prohliZeéi YAP prohlédnout
resp. vytisknout vysledek: Soubor\Oteviit
v~ programu\DVI View (nebo klavesa F'9). Protoze mame nastaveno zpétné
hledani (Inverse Search), postaci kdekoliv ve vysledku dvojité kliknout le-
vym tlacitkem mys$i a zavold se PSPad s kurzorem nastavenym na odpo-
vidajicim faddku zdrojového textu.

Muzeme téz provést dalsi ¢innosti, predevsim pievod do PostScriptu
(Soubor\OtevEit v programu\DVIPS, resp. <alt><F9>), prohliZzeni a tisk
PostScriptového  vysledku (Soubor\Otev¥it v programu\GsView 32,
resp. <shift><F9>) nebo tieba export do pdf (Soubor\Otev¥it v pro-
gramu\dvi2pdf).

4.3 TeXnicCenter

Zalozime novy soubor: File\New from Template (nebo <ctrl><N>).
Nyni vybereme zalozku pfislu$né skupiny (v nasem pfipadé LaTeX) a Sab-
lonu (v naSem piipadé article). Nyni by se mél objevit dokument s vy-
tvorenou zakladni strukturou IATEXového dokumentu.

Text prikladu uvedeného v kap.4.1 zapiSeme mezi ¢asti \begin{docu-
ment} a \end{document}. Pfi psani mizeme vyuzivat plovoucich panelt
s nastroji.

Preklad provedeme volbou Build\Current File\Build, resp. zkratkou
<ctrl><F7>. O jeho pribéhu a pripadnych chybach jsme informovéni ve
spodnim logovém okné.

Probéhl-li preklad bez chyby, mtuZeme si v prohlize¢i YAP prohlédnout
resp. vytisknout vysledek: Build\View Output (nebo klavesa F5). Pro-
toZe mame nastaveno zpétné hledani (Inverse Search), postaci kdekoliv ve
vysledku dvojité kliknout levym tlacitkem mysi a zavold se TeXnicCenter
s kurzorem nastavenym na odpovidajicim radku zdrojového textu.
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Miuzeme téz provést prevod do PostScriptu, jeho nésledné prohlizeni
a tisk (pfreklad a prohlizeni se zvolenym profilem LaTeX=-PS) nebo totéz
pro pdf (preklad a prohliZeni se zvolenym profilem LaTeX=-PDF).

4.4 Vysledna podoba prikladu
DD

Co je derivace f'(x)? Je to limita

e+ A0~ (@)
Az—0 Az ’

coz je v geometrické interpretaci smérnice tecny v bodé z.

DI

5. Zavér

Oba popisované editory se jevi jako v podstaté rovnocenné a jako velmi
vhodné pro spolupraci s TEXem, pii¢emz mohou plnit i funkci IDE; to vse
navic zcela zdarma. Pro vyuziti ve Skolach se zdd byt vhodnéjsi PSPad,
a to jednak pro svij Cesky ptvod, ale téZ z divodu jeho univerzalni (nejen
TEXové) vyuZitelnosti — programovéni, tvorba www stranek a podobné.

Konecné rozhodnuti vsak vzdy vychazi z konkrétnich pozadavka a po-
treb.
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